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I INVENTOS ESCONDIDOS !




d llumina el reverso de la ldmina con una linterna y descubre los inventos escondidos.

» Coloca las pegatinas con su nombre al lado de cada invento que has encontrado.

©EDELVIVES






NOMBRE: FECHA:

D Rodea con azul los inventos que conoces y con rojo 10s inventos que no conoces. ¢Para qué crees que sirven?
D ;Conoces a estas mujeres? ¢ Qué crees que inventaron? Comenta con tu compariero.

 Escribe o dibuja otros inventos que te gustaria conocer.

©EDELVIVES



INVENTOS EN LA COCINA




NOMBRE:

D Observa el codigo y escribe las vocales para completar las palabras.

D Busca los objetos y sefialalos sobre la lamina.

FECHA:!

©EDELVIVES



MARIE CURIE Y LOS RAYOS X PORTATILES




NOMBRE:

» Dibuja con cera blanca el esqueleto de un animal 0 una persona como si lo vieras con rayos X.

FECHA:!

Marie Curie inventd
los rayos X portatiles,
que permitian hacer
radiografias fuera

de los hospitales.

©EDELVIVES



BEULAH LOUISE HENRY Y LA MUNECA ARTICULADA
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NOMBRE: FECHA:

» Dibuja la cara de la mufeca.
D Pega lana para hacer el pelo.

» Desprende los troqueles de los brazos y las piernas. Coldcalos en el tronco para formar la mufieca articulada.

Uno de los inventos
de Beulah Louise
Henry fue una
mufieca que movia
los brazos

y las piernas.

©EDELVIVES



La gran galeria de los

INVENTOS

MATERIAL
PROMOCIONAL

Sensacional coleccion de cromos para descubrir
grandes inventos de nuestra vida cotidiana
y mucho mas.
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ESPEIO RETROVISOR




Algunos inventos permiten
salvar vidas cuando hay un
naufragio en un barco.

Claude BOTE SALVAVIDAS

H. Foster

Maria E.
Beasley

Florence
Lawrence

La idea de pintar lineas

blancas para delimitar MccCarroll
los carriles se le ocurrio

a June cuando un camion

echd su coche de la calzada. _] > BENGALA DE EMERGENCIA
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El invento
de Marie
permitia hacer

radiografias
11 12 fuera de un

hospital.

90

APARATO DE RAYOS X PORTATIL

Pilar inventd Inesfly, una pintura
para eliminar insectos que
provocan enfermedades.

13

PINTURA ANTINSECTOS
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Colorea la :
pared como Si #
tuviera pintura \
antinsectos. &




- ) Letitia
Letitia invento una Mumford

jeringuilla que podia Geer
utilizarse con una sola
mano. Antes hacian falta
dos personas para poner
una inyeccion.

Ademas del termoémetro

de mercurio, Fahrenheit

14 invento la escala de
temperatura que lleva Gabriel
su nombre. Fahrenheit

TERMOMETRO




FLORENCE LAWRENCE

Canada



FLORENCE LAWRENCE

NACIO EN 1886 Y MURIO EN 1938.

FUE UNA FAMOSA ACTRIZ DE CINE MUDO.
FILMO MAS DE 200 PELICULAS.

HIZO UNA GRAN FORTUNA Y COMPRO
MUCHOS COCHES. LE ENCANTABA
CONDUCIR.

INVENTO LOS INTERMITENTES
Y LA LUZ DE FRENO PARA MEJORAR
LA SEGURIDAD EN LA CIRCULACION.

LAS FABRICAS DE COCHES
LOS INCORPORARON POCO A POCO.

NO PATENTO SUS INVENTOS Y NUNCA
COBRO DINERO POR ELLOS.




MARIE CURIE
Polonia



MARIE CURIE

NACIO EN 1867 Y MURIO EN 1934.

GANO EL PREMIO NOBEL DE FiSICA
EN 1903 Y EL DE QUIMICA EN 1911.

FUE LA PRIMERA MUJER PROFESORA
EN LA UNIVERSIDAD DE PARIS.

DURANTE LA PRIMERA GUERRA MUNDIAL
CREO UN APARATO DE RAYOS X MOVIL.

EN AMBULANCIAS MOVILES SE PODIAN
REALIZAR RADIOGRAFIAS Y REVELARLAS.

SU INVENTO SALVO MUCHAS VIDAS,

YA QUE PERMITIO HACER RADIOGRAFIAS
A LOS SOLDADOS EN EL CAMPO

DE BATALLA.
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quienes trabajan por proyectos HOY
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Sorpresa Emociones Coeducacién
Cooperativo Paisajes de aprendizaje
Aprendizaje por estaciones
Atencioén a la diversidad Pedagogia de la luz
Cultura del pensamiento
Inteligencias multiples Comunicacién oral

Conexidén familia-escuela

dale a click

y enciende
sus ideas
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Licencia de activacion

[ DEMO_CLICK]

click

EDELVIVES




<
Q MAPA MENTAL

Mujeres inventoras 4 aios

¢Qué es un inventor?
¢Qué pasos se siguen para inventar algo?
¢Para qué sirven los inventos?
¢Qué caracteristicas tiene un invento?
¢COmo se demuestra quién ha creado un invento?
¢Cémo cambia un invento a lo largo de la historia?
¢COmo se da a conocer un invento?
¢Qué mujeres son inventoras?
¢Qué inventos han sido creados por mujeres?
¢Quién es conocida como Lady Edison?
¢Quién invento los rayos X portatiles?
¢Qué objetos para el hogar han sido inventados por mujeres?

¢Qué inventos nos permiten viajar de forma segura en un coche?

( Paisaje de aprendizaje }

| Click Digital |

( Cancion con karaoke }

| Baile |
N

( Tarjetas biograficas J

( Album de cromos }

l Cuaderno }

( Material especifico para rincones y talleres

( Tarjetas de vocabulario )
D

( Pedagogia de la luz ),

Preguntas

MUJERES
INVENTORAS







-
Q MAPA DE CONTENIDOS

Mujeres inventoras 4 ainos

MUJERES INVENTORAS

[ [ [

¢{Qué es un ¢Qué es un inventor ¢COMoO se crea
invento? o inventora? un invento?

[

Para los medios
de transporte

creado por

para




MUJERES INVENTORAS

]

¢Qué mujeres han realizado inventos?

“

( ( )

Para el hogar Para la salud Para el ocio Para las TIC




Fase de inicio




FASE DE INICIO

Mensaje secreto

Materiales:

sobre, nota, mensaje
secreto, codigo para
descifrar el mensaje

Preparar las tarjetas con el mensaje secreto (Mujeres inventoras e inventos) y el
codigo para descifrarlo. Se pueden utilizar webs como la que aparece en 10s

[Enlaces (Click digital). y elegir el mensaje y el codigo que se quiere usar.
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Meterlo en un sobre grande y dejarlo en un espacio visible del aula. Cuando los
ninos y ninas lo descubran, preguntar: ;Quién habra dejado este sobre? gSeguro@
que es para nosotros? (Qué tendra dentro? ¢Tendra muchas cosas?

Animarlos a moverlo para ver si suena y tocarlo para intentar averiguar qué tiene.
Instarlos a plantear hipotesis sobre 1o que puede contener.

Utilizar el [Muiral «Observo, pienso, me gustaria saber..:». para analizar el sobre que -

ha aparecido en el aula y gue los niflos aporten comentarios sobre lo que observan,
piensan y desean conocer sobre su contenido. Crear curiosidad en ellos formulando
la pregunta: ;Qué dird el mensaje secreto?

Abrir el sobre. Tendra una tarjeta con unos simbolos gue no entendemos y una
hoja con el codigo para descifrar el mensaje de la tarjeta. Otra opcion es dividir el
c0odigo secreto en partes y repartirlas por toda la clase.

Dentro del sobre también habra una nota que dice:

«Si queréis averiguar

lo que vamos a investigar,

el mensaje secreto

entre todos tendréis que descifrar.

En gran grupo, descifrar el mensaje y preguntar: ¢0s gustaria conocer mas cosas
sobre los inventos y las mujeres inventoras?

Proponer que utilicen la Lamina en blanco para dibujar lo que ha sucedido en clase. @

Actividad de reactivacion de la motivacién: A lo largo del proyecto, emplear
el codigo secreto en varias actividades para enviar mas mensajes secretos que los
alumnos deben descifrar.



Mi 4dlbum de

cromos

Materiales:

buzon, albumes de cromos
de todos los alumnos
envueltos en un paquete
de regalo

L
MUJERES INVENTORAS

Construir un buzdn de correos con una caja de zapatos forrada con papel y colo-
carlo en la puerta de la clase.

Dejar el paquete de regalo y el sobre en un lugar visible del aula. Cuando 10s nifios
descubran los dos objetos, preguntar: ;Quién habra dejado el pagquete? ;Qué ten-
dra dentro? ¢Para qué sera el buzon?

Invitarlos a establecer hipdtesis acerca de lo que pueden contener tanto el regalo
como el sobre. Utilizar el Mural «Observo, pienso, me gustaria saber...» para que @
los alumnos analicen el sobre y el paguete que han aparecido en el aula y aporten
comentarios acerca de lo que observan, piensan y desean conocer sobre su con-
tenido. Crear curiosidad en ellos preguntando: ¢Quién habré dejado este sobre y@
este paquete? ;Seran para nuestra clase? ;Qué habréa dentro?

Abrir el sobre y leer la carta que contiene.

«Hola a todos y a todas:

Me llamo Angela Ruiz Robles y soy inventora. Seguramente muchos

de vosotros no me conocéis. En mi época, y aunque no fue facil, inventé
una enciclopedia mecanica. Era algo parecida a los libros electronicos
de ahora, un soporte sobre el que se podian leer distintos libros
cambiando unos carretes. En una misma enciclopedia se podian llevar
todos los libros del colegio, y asi la mochila pesaba menos.

0s invito a descubrir muchas cosas sobre mi'y sobre otras mujeres
inventoras. Os llegaran al buzén unos cromos con los que podéis
completar los albumes que 0s dejo de regalo.

Un saludo,
Angela Ruiz Robles».

Abrir el paquete de regalo, repartir un Album de cromos a cada alumnoy animar-
los a hojearlos.

Preguntar: (Os apetece conocer a mas mujeres como Angela y muchos inventosm
como los del album?

Proponer que utilicen la Lamina en blanco para dibujar el buzdn y el paquete
de regalo.

Actividad de reactivacion de la motivacién: Cuando se vaya a trabajar con el
album, dejar en el buzdn los cromos correspondientes. Elegir cada dia a un encar-
gado de mirar si hay algo en el buzdn y de repartir la correspondencia entre sus
companeros.




Fase de
investigacion
y desarrollo




»
FASE DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

La gran galeria de los inventos
Album de cromos

OBJETIVOS CONTENIDOS

» |dentificar inventos utilizados en la vida cotidiana y quién * Inventos de la vida cotidiana y quién los inventod
los invento. * Patente

¢ Conocer gue es una patente. « Mujeres inventoras e inventos realizados por ellas

* Reconocer mujeres inventoras a lo largo de la historia « Inventos para los medios de transporte, el hogar.
y en la actualidad. la salud, el ocio y la comunicacion y la tecnologfa

¢ Descubrir inventos creados por mujeres. * Asociacion de inventos del pasado y del presente

* Observar la utilidad de algunos inventos para los medios
de transporte, el hogar, la salud, el ocio y la comunicacion
y la tecnologia.

« Asociar inventos del pasado y del presente.

» Utilizar la atencion para comparar y relacionar elementos.

» Practicar las praxias manuales a través de la motricidad fina.
» Reflejar graficamente una representacion mental.

+ Comunicacion linglistica  Linguistico-verbal

» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia » Corporal-cinestésica
y tecnologia « Visual-espacial

° Aprender a aprender « Interpersonal

* Competencias sociales y civicas * Intrapersonal

» Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
« Conciencia y expresiones culturales

e Utilizar los cromos para introducir un nuevo contenido o reforzar uno ya trabajado. Tam-
bién pueden ser una recompensa para los alumnos tras realizar una labor de investigacion
sobre alguna de las inventoras del proyecto.

® Usar el factor sorpresa para que los cromos vayan apareciendo en el aula a medida que se
trabajen los contenidos (ver Motivacién, Mujeres inventoras).

e Animarlos a trabajar con la numeracion, tanto de las paginas como de los cromos: decir
Orientaciones en voz alta el nimero de los cromos, colocarlos en el album, buscar coincidencias entre

previas los numeros del album y del cromo, decir cuales son mas grandes 0 mas pequefios, cua-
les van primero y después, contar cCuantos cromos tenemos y cuantos nos faltan, etc.

® Instarlos a desarrollar la orientacion espacial y la motricidad fina: buscar la pagina, encon-
trar el espacio de cada cromo, despegar los cromos y pegarlos de forma adecuada.

e Invitarlos a clasificar y observar los cromos: identificar a qué tipo de inventos pertenece
cada cromo y agruparlos, observar semejanzas y diferencias entre dos cromos del mismo

grupo. ..




MUJERES INVENTORAS

Las personas que inventan

o Utiizar o (NEREINOBSEROAPIENSONEEISERERARERR, para oue los &9

alumnos analicen la imagen y describan entre todos qué ven en ella; (Qué
lugar es? ¢Quiénes son las personas que aparecen? (Qué objetos utilizan?
iQué estan haciendo?

e |eereltitulo de la paginay preguntar: ;Qué nombre reciben las mujeres que
inventan? ;Y los hombres? A partir de sus respuestas, pedir que nombren
otros oficios que conozcan y analizar si en ellos las mujeres reciben un nom-
bre diferente que los hombres. Comentar que en algunos oficios una sola
palabra define a ambos: piloto, submarinista, astronauta, policia, etc.

LAS PERSONAS QUE INVENTAN

® |eer el texto del Dia Internacional del Inventor e indicar que completen la
fecha en la imagen del calendario. Explicar que se celebra el dia que nacio
Hedy Lamarr, una de las inventoras que se conoceran en el proyecto.

® Preguntar si conocen otros dias internacionales y averiguar si ese dia se cele-
bra alguno.

® Buscar informacion sobre las patentes: donde se guardan, donde se regis-
tran... Se puede utilizar la Tarjeta de vocabulario «patente» y los 'Enlaces:

Inventos para los medios de transporte

® Leer el nombre de cada invento relacionado con el coche y quién lo invento. @
Preguntar a los ninos: ¢Qué inventos conoceis? ;Cuéales tiene vuestro co-
che? ;Cuando o0s ponéis el cinturon de seguridad? ¢ Alguna vez habéis visto
un airbag desplegado?

o Pedir que enumeren distintos medios de transporte: bicicleta, moto, auto-
bus, patinete, globo, avion, etc. Elaborar una tabla de doble entrada para
que senalen cuales de estos inventos estan presentes en cada medio de
transporte.

@ Instarlos a identificar otros elementos de seguridad que vemos en las calles,
ademas de las lineas blancas en la calzada: semaforos, sefiales de trafico,
paneles luminosos... Plantear: ;Qué pasaria si no existieran? Utilizar@

el Mural <Toma de decisiones».

® Preguntar: ;Alguna vez habéis viajado en barco? ;Qué elementos de seguri-
dad habia? Utilizar las Tarjetas biogréficas para presentar a Martha Jane
Coston, inventora de la bengala de emergencia.

Inventos para el hogar

® Conversar con los alumnos acerca de para qué utilizamos cada uno de@
los inventos.

Invitarlos a observar la imagen e identificar otros inventos que aparecen.

Plantear: ;Qué otros inventos se pueden utilizar en la cocina? Recordar a las
inventoras del frigorifico, la batidora eléctrica, el lavavajillas o el cubo con
pedal.

® Animarlos a clasificar los inventos de la cocina segln si necesitan electrici-
dad (alarma, calefaccion) o no (bolsa, filtro de café).

® Preguntar: ;Como creéis que llegd cada persona a desarrollar su invento?
¢Por qué Marie Van Brittan Brown invent0 la alarma? ;Como se dio cuenta
Percy Spencer de como funcionaban las ondas? Utilizar estos ejemplos para
mostrar que cada una llega a su invento de distinta forma: por necesidad,
por casualidad, para mejorar algo que no le gusta, etc. Instarlos a comentar
la razon por la que ellos inventarian algo.




FASE DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Los talleres del proyecto

En la planificacion del proyecto se contempla un tiempo para la realizacion de los talleres.

Se proponen cinco talleres en 10s que se pondran en practica diversas técnicas. Asimismo, se
trabajaran contenidos de todas las areas del curriculo, incidiendo mas en un aspecto u otro en
funcion de la tematica del taller, y también se desarrollaran otros aspectos de forma integrada y
globalizada.

En los talleres se realizan actividades sistematizadas y dirigidas, pero se dejan espacios para
la creatividad y las aportaciones de los nifios. El objetivo es conseguir que conozcan diferentes
técnicas y adquieran recursos que luego utilizaran de forma mas personal y creativa en los rinco-
nes o espacios del aula.

En el desarrollo de los talleres, dependiendo de su dificultad, podemos pedir la colaboracion de
las familias. Asi, en las sesiones de desarrollo del taller se puede dividir la clase en gru-
pos, con un adulto en cada uno.

También se sugieren otros talleres o propuestas que se pueden realizar.

Utilizar la hoja de registro que se encuentra dentro del material editable de [Click'digital”. v el ‘Mural




Taller 1 Taller 2

éY sino
tuviéramos
nevera?

Somos
vehiculos

Lenguajes,
informacion
y comunicacion

Razonamiento
légico

y resolucién
de problemas

Desarrollo
personal
y autonomia

Conciencia
y dominio
del cuerpo

Empatia
y control
emocional

Trabajo en
equipo

Bienestar,
salud y
medioambiente

Sensibilidad
estética
y artistica

Pensamiento
critico
y creativo

Saber cientifico,
técnico
y tecnolégico

Taller 3

Radiografias
caseras

Taller 4

El cuento
que gira

MUJERES INVENTORAS

Taller 5

Un mapa
personalizado
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FASE DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Taller 3. Radiografias caseras

En este taller se utilizaran distintas técnicas para reproducir radiografias de animales y de diferentes
partes del cuerpo humano.

OBJETIVOS CONTENIDOS

Identificar a Marie Curie como la inventora de los rayos X Inventos relacionados con la salud: los rayos X
portatiles. portatiles
» Conocer qué son las radiografias y como se hacen. » Radiografias y aparatos de rayos X
» Fomentar la creatividad y la expresion artistica. » Creatividad y expresion artistica
* Manipular diferentes materiales para producir obras plasticas. » Produccion de obras plasticas con distintos
« Mejorar la coordinacion oculo-manual. materiales
« Facilitar la atencion y la concentracion. * Coordinacion oculo-manual
« Planificar una secuencia de acciones. * Atenciony concentracion
SR
» Comunicacion linglistica LingUistico-verbal
» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia + Corporal-cinestésica
y tecnologia « Visual-espacial
* Competencia digital « Interpersonal

* |Intrapersonal
» Naturalista

) e Radiografias de animales y de diferentes partes del cuerpo humano (Enlaces, Click digital),,
papel continuo, foco de luz, figuras de animales de plastico, pintura blanca en espray
0 harina, cartulina negra, bastoncillos de algod6n o pasta (macarrones y tallarines)
1. Conversar sobre las radiografias y el invento de Marie Curie.

2. Observar radiografias de animales y de diferentes partes del cuerpo humano.

3. Jugar con la luz para dibujar el contorno de distintas partes del cuerpo de personas
y de animales.

4. Realizar radiografias caseras con una pistola de pintura blanca y bastoncillos de algodén.

Proceso
de realizacién




“
MUJERES INVENTORAS

Temporalizacién y desarrollo

Sesion 1 Sesion 3

® En gran grupo, conversar con los alumnos sobre Si Ies@ ® Proponer alos alumnos realizar radiografias caseras. Pri-
han hecho radiografias, en qué parte del cuerpo, qué se mero, proteger con guantes y papel de plata la parte que
vela en ellas y como se sintieron cuando se las hicieron. se va a radiografiar, asegurandose de que esta bien ta-

e Dialogar sobre Marie Curie y el aparato de rayos X ports- &) Pado por todos los sitios.
til que invento: ¢Por qué es movil? ;Donde se utilizaba? ® A continuacion, colocar la parte del cuerpo protegida so-

Se pueden emplear las Tarjetas biogréaficas, el Album bre una cartulina negra y rociar con pintura blanca en

(pagina 6) y los 'Enlaces (Click digital). espray toda la superficie de la cartulina que queda al
e Proponer a los nifios las actividades para elaborar nues—@ descubierto.

tras propias radiografias con diferentes materiales. ® Por Ultimo, retirar la parte del cuerpo y comprobar que

ha quedado marcada la silueta.
sesion 2

. ion 4
e Utilizar una mesa de luz 0 una ventana para observar sesio
radiografias de animales [(Enlaces, Click digital), y de e Preparar bastoncillos de algodon, enteros y cortados en

distintas partes del cuerpo humano. Analizar las diferen- trozos de diferentes medidas, y disponerlos en bandejas.
cias entre el cuerpo humano y el de los animales. Des- Una vez secas las siluetas, pegar con cola los bastonci-
pués, sefalar los huesos mas largos, los cortos y las di- llos dentro de la silueta hasta colocar todos 10s huesos.

ferencias entre los animales. e Utilizar la estructura «Radiografia giratoria». Después de Q
e Emplear el [Mural «Comparamos», para establecer se—,@ realizar el primer paso de las radiografias caseras, un

mejanzas y diferencias entre las radiografias de distintos nino pegara un bastoncillo de algodon para simular
animales: ¢Tienen los mismos huesos? ;Todos tienen un hueso. Cuando termine, pasara todo el material a su
patas? ;Y aletas? compafiero diciendo: «Ahora te toca a ti». Se repetird

Preparar una zona con papel continuo y un foco de Iz, hasta que hayan completado los huesos de la radiografia.

Colocar los animales de plastico de forma que se pro-
yecte su silueta sobre el papel y dibujar su contorno con
lapiz. También puede dibujarse el contorno de partes del
cuerpo de los comparieros.

® Posteriormente, en grupoy con ayuda del docente, dibu-
jar los huesos que creen que tienen dentro.

® Sepueden realizar las Laminas 12y 17.

® Se puede pedir la colaboracion de las familias para que traigan de casa radiografias de los
nifos o de sus mascotas.

b . ® Enlassesiones 3y 4, se puede utilizar harina en lugar de la pintura en espray, y macarro-

Observaciones nes y tallarines en vez de bastoncillos de algodon.

® Esconveniente contar con la presencia de mas adultos durante las sesiones 3y 4. Solicitar
la colaboracion de las familias.




Cuaderno
de trabajo




FASE DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Lamina 1
Utilizar la sorpresa como recurso de motivacién

OBJETIVOS CONTENIDOS

Emplear la sorpresa como factor de motivacion. » Inventos de la vida cotidiana
» Desarrollar la capacidad de observacion. * Reconocimiento e identificacion de palabras
» Deducir informacion a partir de una imagen.
» Relacionar palabras con objetos.
» Aplicar la atencion focalizada y sostenida.

» Comunicacion linguistica  Linguistico-verbal
» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia » Corporal-cinestésica
y tecnologia « Visual-espacial

* Interpersonal

Esta lamina corresponde a la fase de inicio del proyecto. Se puede realizar una vez traba-
jadas las actividades de motivacion.

® Esconder varios objetos en rincones del aula. Apagar la luz y pedir a los alumnos que los
busquen con ayuda de una linterna.

Ori . e Instarlos a observar la imagen de la ldmina y preguntar: ;Qué veis en la imagen? ¢En qué @
rientaciones otros lugares podemos utilizar esos elementos?

previas

® |eerlas palabras de las pegatinas y solicitar que busquen los objetos en la imagen. Plan-
tear: ;Creéis que los objetos podrian estar escondidos? ;Cémo podriamos encontrarlos?

® Entregarles una linterna para observar la ldmina con mas atencion en busca de los inven-
tos escondidos. Si no los encuentran, invitarlos a iluminar el reverso.

® Preguntar qué han sentido cuando han descubierto los elementos escondidos. @

I INVENTOS ESCONDIDOS I !

e llumina el reverso de la lamina con una linterna y descubre los inventos escondidos.
de trabajo e Coloca las pegatinas con su nombre al lado de cada invento que has encontrado.




MUJERES INVENTORAS

Lamina 2
Expresar qué saben y qué quieren saber

OBJETIVOS CONTENIDOS

Activar conocimientos y vivencias previos. Utilizacion del lenguaje oral para comunicar
+ Expresar graficamente qué quieren saber acerca de los inventos conocimientos y formular preguntas
y las inventoras. » Eldibujoy la escritura como medios de expresion
» Desarrollar habilidades comunicativas. » |deas previas sobre inventos e inventoras
« Reflejar graficamente una representacion mental. * Expresion de sus preferencias
Cm
» Comunicacion linglistica * Linguistico-verbal
» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia » Visual-espacial
y tecnologia * Interpersonal
* Aprender a aprender « Intrapersonal

e Estalamina corresponde a la fase de inicio del proyecto. Se realizara tras mantener con
los alumnos una conversacion acerca de los conocimientos previos que tienen sobre l0s
inventos y las inventoras.

® Plantear preguntas sobre o que saben acerca de los inventos y las mujeres inventoras: @
¢QUE es un invento? ;Conoces algun invento? ¢Utilizas algin invento? ¢Quién crea los in-
ventos? ¢Conoces algun inventor? ¢Y alguna inventora? ;Como se hace un invento? ;Qué
utilizan los inventores? ¢Has inventado algo?...

Orientaciones ® En otra sesion, conversar acerca de 10 que quieren aprender sobre el tema: qué es un in- m
previas vento, como se hacen, qué implica ser inventora, qué utilizan, etc.

® Con la estructura «Conversacion giratoria», cada nifio explicard a sus compafneros de@
equipo lo que quiere investigar. Un alumno le preguntara a otro: «;Qué te gustaria saber?».
Cuando todo el equipo haya respondido, un portavoz explicara las ideas al resto de la

clase.
o Utiizar el 0 las hojas de £

registro para anotar los conocimientos previos de los nifios y lo que quieren aprender.
Dejarlo expuesto en el aula para poder revisarlo cuando sea oportuno.

p —— — g

S
LQUE sABES,
1QUE QUIERES
SABER?

® Rodea con azul los inventos que conoces y con rojo 10s inventos que no conoces. ¢Para
qué crees que sirven?

Opciones

de trabajo e ;Conoces a estas mujeres? ;Qué crees gue inventaron? Comenta con tu compafero.
Escribe o dibuja otros inventos que te gustaria conocer.




»
FASE DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Lamina 7
Conocer elementos de la cocina inventados por mujeres

OBJETIVOS CONTENIDOS

+ |dentificar inventos relacionados con el hogar. Inventos para el hogar: frigorifico eléctrico, cubo
« Observar e identificar palabras significativas. con pedal, batidora eléctrica y lavavajillas
« Desarrollar la observacion y la agudeza visual. * Identificacion y escritura de palabras
 Trabajar la atencion dividida a través de tareas de comparacion. ¢ Capacidad de observacion

Comunicacion linguistica  Linguistico-verbal
» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia ¢+ Visual-espacial

y tecnologia « Interpersonal

* Aprender a aprender
» Competencias sociales y civicas

® La actividad planteada mantiene relacion con el Taller 2: &Y si no tuviéramos nevera?, @
la Actividad 2: Baraja humérica de los inventos v la Actividad 5: ¢Cual es cual?

® Conversar sobre los inventos que podemos encontrar en la cocina: ;Cuales conocen?
;Para qué sirven? ;En qué nos han mejorado la vida? Se puede utilizar el Album de
cromos (paginas 4-5) para ampliar informacion.

® Dialogar sobre como se hacian antes las tareas del hogar, cuando no se habian inventado m
la nevera, el lavavajillas, el microondas, la lavadora, la batidora, el aspirador, etc.

: : ® Buscarenlas Tarjetas biograficas quién cred el frigorifico eléctrico (Florence Parpart), el

Orientaciones cubo con pedal v la batidora eléctrica (Lilian Evelyn Moller Gilbreth) y el lavavajillas (Jo-
previas sephine Garis Cochrane), y aprender cosas sobre ellas. Utilizar los

para completar la informacion.

® Buscar las Tarjetas de vocabulario «batidora» y «lavavaijillas». Componer las palabras
de la lamina. El docente pedira a los alumnos que se tapen 10s 0jos y dara la vuelta a las
vocales. Los nifos sefialaran, una a una, la vocal que ha desaparecido en cada silaba.

e Utilizar la estructura «Lapices al centro». Empezard un nifio diciendo: «Esta palabra es... @
¢ Estais de acuerdo?». Si todos responden afirmativamente, cogeran el lapiz y escribiran
las letras que faltan. Seguiré el siguiente miembro del equipo, asi hasta terminar de resol-
ver la lamina. Se ayudaran si algin companero no sabe resolverlo.

INVENTOS EN LA COCINA

‘AEIOU

NOVORD) c B
[© BOTOID RO . LOVOVOIOILLOS

Opciones ® Observa el codigoy escribe las vocales para completar las palabras.
de trabajo e Busca los objetos y rodéalos sobre la lamina.




FASE DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

Lamina 12
Reconocer a Marie Curie como inventora
de los rayos X portatiles

OBJETIVOS CONTENIDOS

Identificar a la inventora de los rayos X portatiles: Marie Curie.  Inventora: Marie Curie
» Conocer las caracteristicas de los rayos X portatiles. » Invento para la salud: rayos X portatiles
« Utilizar el dibujo como medio de representacion de elementos. » Técnica plastica: dibujo
* Entrenar funciones ejecutivas como la atencion y el control

inhibitorio.

» Reforzar la percepcion y el anélisis visual de informacion.

Comunicacion linguistica Lingtiistico-verbal
» Competencia matematica y competencias basicas en ciencia » Corporal-cinestésica
y tecnologia « Visual-espacial

» Concienciay expresiones culturales

® La actividad planteada mantiene relacion con el Taller 3: Radiografias caseras.

Conversar con 10s nifios sobre inventos creados para mejorar la salud: ;Qué utiliza-@
mos para saber si tenemos fiebre? ;COMo nos pueden inyectar medicamentos en la
sangre? ;COMoO pueden vernos el cuerpo por dentro para saber qué nos pasa? Utilizar el
Album de cromos (paginas 6-7).

® Preguntar: ;Qué es una radiografia? ;Qué parte del cuerpo se ve con las radiografias?
$Como es posible hacer una radiografia a alguien que no puede acudir a un hospital? ;Se
puede hacer radiografias a los animales?

Orientaciones

previas

e Mostrar las Tarjetas de vocabulario «jeringuilla» y «termémetro». Invitar a los alumnos
a componer estos nombres y los de otros inventos relacionados con la salud, empleando
las letras troqueladas de la Actividad 5.

® Leer la informacion del reverso de la ldmina y conocer la vida de Marie Curie en Ias@
Tarjetas biograficas. Utilizar los (Enlaces (Click digital) . para completar la informacion.

NOMBRE: FECHA

MARIE CURIE Y LOS RAYOS X PORTATILES

Opciones e Dibuja con cera blanca el esqueleto de un animal 0 una persona como si lo vieras con
de trabajo rayos X.




MUJERES INVENTORAS

LAmina 15
Identificar a Beulah Louise Henry como inventora

OBJETIVOS CONTENIDOS

Conocer a la inventora Beulah Louise Henry. » Inventora: Beulah Louise Henry
» |dentificar las caracteristicas de la mufieca articulada. » Inventos relacionados con el ocio: la mufieca
+ Conocer y experimentar con distintos materiales y técnicas articulada

plasticas. » Técnicas plasticas: dibujo, pegado

* Practicar las praxias manuales a través de la motricidad fina.
* Relacionar memorias pasadas con el contexto actual.

+ Comunicacion linglistica ¢ Linguistico-verbal
* Aprender a aprender » Corporal-cinestésica
* Competencias sociales y civicas + Visual-espacial

* Concienciay expresiones culturales * Interpersonal

La actividad planteada mantiene relacion con la Actividad 3:  Aprendemaos a copiar.

Leer la informacion del reverso de la laminay conversar con los nifos sobre Beulah Louise @

Henry. Explicar que fue una de las mujeres que mas inventos patento a lo largo de su vida.

Entre otros, inventd el protografo, la mufieca articulada y la radiomufieca. Utilizar 10s
para mostrar mas inventos.

Ori ) e Consultar las Tarjetas biogréficas para conocer mas sobre su vida. Emplear los [Enlaces: m
rientaciones [(Click digital)\ para completar la informacion.

e Pedir que enumeren inventos que tenemos en el aula que nos sirven para jugar. Animarlos @
anombrar el juguete que mas les gusta de su casa. Utilizarel Album de cromos (pagina 8)
para conocer otros.

Ensenar una mufieca y solicitar gue nombren sus diferentes partes.

Para realizar la actividad de la lamina, se puede optar por diferentes materiales para unir
los troqueles: encuadernadores, lana, cuerda fina, etc.

-
BEULAH LOUISE HENRY Y LA MUNECA ARTICULADA g

NOMBRE: FECHA:

previas

Dibuja la cara de la muneca.
Opciones ® Pega lana para hacer el pelo.

de trabajo e Desprende los troqueles de los brazos y las piernas. Colocalos en el tronco para formar
la mufeca articulada.
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FASE DE CIERRE

Estaciones de aprendizaje

Las estaciones de aprendizaje son una herramienta motivadora y ludica que permite a los nifios desarrollar
las actividades de manera méas auténoma. Se trata de una propuesta flexible que, ademas, fomenta la
comunicacion y la cooperacion entre el alumnado.

Se desarrollan planteando un itinerario de actividades de todo el proyecto o solo de algunos con-
ceptos. Estas actividades se realizan en diferentes espacios del aula, llamados estaciones, donde
los alumnos trabajan de forma autdbnoma. Las actividades varian en forma y estilo y se pueden rela-
cionar con las inteligencias multiples. Cada estacion de aprendizaje ha de tener material suficiente
para que un pequeno grupo de cinco o seis alumnos puedan trabajar de manera simultanea. El do-
cente es el mediador, observador y evaluador de las actividades que el alumnado desarrolla.

La evaluacion se lleva a cabo de dos maneras. Por parte del docente, se sugiere completar una hoja
de registro cada vez que los niNos pasan por una estacion utilizando la técnica de la observacion. Por
parte de los alumnos, una autoevaluacion que llevan a cabo en la estacion final del itinerario. La infor-
macion recopilada en las estaciones de aprendizaje y las evaluaciones recogidas a lo largo del proyec-
to forman la evaluacion final.

® L as hojas de registro de la evaluacion y autoevaluacion de las estaciones de aprendizaje se encuen-
tran en Click digital.

Funcionamiento

Organizar grupos de cinco o seis alumnos. Cada grupo comienza en una estacion diferente
y terminaran cuando todos hayan completado el ciclo. Aungue vayan en grupo, en cada esta-
cion se les indicara la manera de realizar la actividad (grupo, pareja, individual...). Cuando terminen la
actividad, pasaran a la siguiente estacion de aprendizaje y continuaran rotando hasta completar todo
el itinerario. Es entonces cuando todos a la vez llevan a cabo la estacion final (autoevaluacion).

ESTACION 1

™~

ESTACION 8 ESTACION 2

A \

ESTACION FINAL

ESTACION 7 o ESTACION 3
Autoevaluacion
ESTACION 6 ESTACION 4

\ ESTACION 5 /

Consejos practicos

® Antes de comenzar, en asamblea, explicar el funcionamiento y las actividades que van a tener que
desarrollar.

® Sieslaprimeravez que Se realiza esta dinamica, Se conseja que cada grupo utilice un cartel iden-
tificativo con las fotografias o los nombres de sus miembros. Este cartel se colocaré en la estacion
de aprendizaje en la que estén ubicados, y o llevaran consigo cada vez que cambien de estacion.
Este gesto facilitara el seguimiento del alumnado.



MUJERES INVENTORAS

ESTACION 1: 6Cémo se siente un inventor o inventora?

Actividad individual / Inteligencia intrapersonal

Mostrar la imagen en la que aparecen dos situaciones relacionadas con la creacion de un invento [(Click Digital):
en la primera imagen, se comete un error en la prueba de un invento; en la segunda imagen, se alcanza el éxito
con el funcionamiento adecuado del invento. Pedir a los nifios que identifiguen las emociones que derivan de
cada escenario y hagan un dibujo que represente el enfado o la alegria.

Zona: Sobre unas mesas, puede ser en la zona donde estén ubicadas las emociones.

Narrativa: Ser inventor o inventora no es una tarea sencilla. Se necesita tiempo, creatividad y persistencia a pe-
sar de los fallos que puedan surgir durante la creacion del invento. ;COmo se sentia el inventor cuando cometia
un fallo? (Y cuando consiguid acabar su invento?

ESTACION 2: Los nombres de los inventos

Actividad individual / Inteligencia lingiiistico-verbal

Invitar a los alumnos a asociar los nombres de 10s inventos con su patente e identificar las vocales que contiene
cada palabra. Escribir, plastificar y enterrar los nombres en una bandeja sensorial que contenga arroz, sal, azlcar,
arena... Indicarles que utilicen unas pinzas o las manos para buscar los nombres, colocarlos en la plantilla corres-
pondiente ((Click Digital). y unir la patente con la palabra «perdida». Pedirles que repasen las vocales que contiene
la palabra siguiendo una clave de colores: A lila, £ azul, / roja, O verde y U amarilla. Al acabar, limpiar la tarjeta con
una toallita humeda y devolverla a la bandeja sensorial.

Zona: Sobre unas mesas, puede ser en el rincon de las letras, la biblioteca, etc.

Narrativa: Las inventoras estan nerviosas porque los datos de la patente de sus inventos se han mezclado y
podrian perder su invento. Los nombres de sus inventos, magicamente, han bailado y se han colado en la bande-
ja de los tesoros. ¢Podras ayudarlas a unir cada nombre con el invento que le corresponde?

ESTACION 3: Twister de inventoras

Actividad grupal / Inteligencia corporal-cinestésica

Delimitar una zona en el suelo con una cuerda o con tiza. Colocar alli las imagenes de las inventoras que aparecen
enlas Tarjetas biograficas para formar el esquema del juego Twister. Meter en una bolsa o en una caja imagenes
de los inventos que han creado esas inventoras. Decir a l0s alumnos que tienen que asociar el invento que cojan
con la inventora que le corresponda, y colocar una mano o un pie en las imagenes del suelo. Por turnos, cada uno
coge una imagen hasta que todos formen parte del juego.

Zona: Un espacio en el suelo, libre de muebles alrededor.

Narrativa: Antes de construir un invento, hay que ejercitar el cerebro y también el cuerpo. Para ello, debemos
pensar y mover el cuerpo hasta encontrar la inventora que cred el invento que nos toque. Una vez que la encon-
tremos, la sefialaremos poniendo una mano o un pie encima. Pero jcuidado!, el resto de los companeros se iran
sumando al juego y al final podréis acabar todos enredados.
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